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Muitos de nds fomos submetidos

a um tipo de ensino de Matematica que
esteve frequentemente baseado na
repeticao de modelos, na memorizacao,
no formalismo exagerado ou na mera
aplicacdo de técnicas operatoérias e
regras sem significado.

A Matematica, ao longo do tempo
e ainda hoje, tem sido considerada por
muitos como uma disciplina dificil,
enigmatica, destinada a uns poucos que
nasceram com talento especial para
aprendé-la. Isso acaba gerando atitudes
negativas, bloqueios e resisténcias
com relacdo a ela, o que é reforcado
quando analisamos as avaliacoes
oficiais realizadas com alunos do Ensino
Fundamental sobre o desempenho deles
nessa area do conhecimento.

Esses fatos tornam de fundamental
importancia um olhar atento e uma
reflexdo sobre o processo pedagdgico
da Matematica de modo a imprimir
mudancas significativas. E preciso
construir uma nova relacao de ensino
e aprendizagem da disciplina sobre
outras bases cognitivas e afetivas.

Algumas diretrizes tém sido apontadas
por parte do governo e da comunidade
cientifica com o intuito de reverter esse
quadro. Elas reforcam a importancia do
papel ativo do aluno na construcao de
sua propria aprendizagem e valorizam
0s processos de ensino que oferecem
oportunidades para a realizacao de tarefas
de natureza exploratéria, investigativa,
reflexiva e criativa. As diretrizes reforcam
ainda a necessidade de se estabelecerem
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ADORO PROBLEMAS!

T i

conexdes da Matematica com o cotidiano,
com outras areas do conhecimento e
conexoes também dos diferentes temas
matematicos entre si.

Nao podemos esquecer que a
Matematica é uma ferramenta que da
suporte a outras ciéncias e resolve muitos
problemas de aplicacao em outras areas
do conhecimento. A disciplina leva ao
desenvolvimento da capacidade de
generalizar, projetar, prever e abstrair,
que sao condicoes essenciais para
o exercicio de qualquer atividade
profissional. Muitas sao as situacoes
do dia a dia em que a matéria se
faz presente. Basta folhearmos um
jornal para ver como essa é uma area
fundamental e presente nos cadernos
de politica, de economia, de esporte, de
cultura, de salde, de educacao e até nos
classificados. Além disso, esse campo
de conhecimento dialoga com diferentes
linguagens, como as artes plasticas, a
musica, a cartografia e a literatura.

E é essa Matematica, uma ciéncia viva
e integrada a outras areas, que precisa
ser apresentada aos nossos alunos.

Tendo em mente todos esses fatores
e essas necessidades, a equipe da
MultiRio desenvolveu uma série de dez
programas direcionada aos alunos dos
primeiros anos do Ensino Fundamental.
A'intencao ao criar Adoro Problemas!
é oferecer subsidios ao professor para
enriquecer suas aulas, por meio de um
material que gere expectativas positivas
no aluno para os assuntos presentes no
planejamento escolar.

lat+2b

Adoro Problemas! deve seduzir,
informar, despertar a curiosidade
e fomentar discussoes e debates
entre alunos e professor sobre os
temas matematicos trabalhados
em cada um dos programas.
Paraisso, a escolha dos temas
considerou conceitos presentes
nos quatro grandes blocos de
conteudos: nimeros e operacoes;
grandezas e medidas; espaco e
forma; e tratamento da informacao.

Os programas da série privilegiam
situacoes do cotidiano e utilizam uma
metodologia que esta apoiada nas
atuais tendéncias de pesquisas em
educacao matematica.

Acreditamos que esse material
possa ser de grande valia para os
educadores mediarem situacoes criativas
e significativas de aprendizagens, de
forma a tornarem suas aulas mais
dindmicas e enriquecedoras, despertando
e estimulando o interesse dos alunos por
essa importante area do conhecimento
e dando a eles a oportunidade de saber/
fazer Matematica.

Katia Nunes, professora de Matematica e
consultora da série Adoro Problemas!

28/6/2010 10:28:59



PROGRAMAS TELEVISIVOS: A programacao da MultiRio é exibida na BandRio e no canal 14 da NET. Na BandRio, das 8h as 9h15, de segunda a

Série Adoro Problemas! traz a Matematica para o dia a dia

Fabio Aranha

Em fase de producao, Adoro Problemas!, uma série para os alunos

de 3% a 5% ano do Ensino Fundamental, trata da Matematica de forma
ludica, aproximando a disciplina do cotidiano, a partir das aventuras

dos irmaos Luisa, de 10 anos, Bruno, de 7 e do primo Guto, 10 anos.

A partir dessas aventuras, surgem desafios que sao resolvidos por meio
de conhecimentos matematicos. Veja, abaixo, as sinopses dos programas.

A planta do jardim - Vistas de objetos,
plantas e mapas

No Jardim Botanico, Luisa e Bruno
tentam encontrar o playground para brincar.
Precisam entender e interpretar o mapa que
indica o caminho a ser seguido.

Conteudos: construcdo de maquetes;
trabalho com mapas, plantas e escala;
calculo de distancias em mapas; rosa dos
ventos; ampliacao e reducao de figuras;
vista superior, lateral e frontal de objetos
e empilhamentos; construcao de sélidos a
partir das vistas; identificacao da quantidade
de cubos que compdem um empilhamento;
analise de croquis; e curvas de nivel.

0 que rola e o que nao rola - Formas
geométricas espaciais

Guto e os primos organizam caixas de
varios formatos e tamanhos, brinquedos,
jogos e quadros em sua casa. Tudo é
separado de acordo com suas formas.

Contetdos: distincdo entre figuras planas
e espaciais; diferencas e semelhancas entre
corpos redondos (esfera, cone e cilindro);
e entre poliedros (prismas e pirdmides);
identificacao dos elementos dos poliedros
(faces, vértices e arestas); planificacdo e
montagem de sélidos; formula de Euler;
o0 cubo e o paralelepipedo; e desenho e
construcao de poliedros.

Entrando nos eixos - Simetria

Bruno e Guto constroem uma pipa
e Luisa observa uma borboleta. Durante
as atividades, sao apresentados conceitos
como simetria, harmonia e equilibrio.

Conteudos: identificacdo de simetria
em figuras tridimensionais; identificacao
e tracado de eixos de simetria através do
uso de dobraduras de papel; espelho e
papel quadriculado; estudo das translacoes,
reflexdes e rotacoes; e observacao da
conservacao de algumas propriedades em
figuras geométricas bidimensionais sujeitas
a transformacaoes.

0 triangulo das barracas - Triangulos
e quadrilateros

Os meninos montam um quebra-cabeca.
A atividade da forma a diferentes triangulos
e quadrilateros. O personagem Catavento
surge para expor conceitos basicos sobre os
poligonos e mostrar a presenca do triangulo
nas construcoes de prédios, pontes e nos
brinquedos da praca.

Contetdos: semelhancas e diferencas
entre tridngulos e quadrilateros (nimero
de lados, de angulos, eixo de simetrial;
exploracdo de suas caracteristicas (rigidez
triangular, paralelismo e perpendicularismo
de lados); malhas triangular e quadrangular;
mosaicos; angulos; uso do transferidor;
diagonais; classificacdes dos triangulos e dos
quadrilateros; Tangram; e tridngulo gerador.

A medida da fantasia - Perimetro e area

O trio confecciona uma fantasia.
No processo, sao apresentados os conceitos
de perimetro e area. A cada dificuldade,
o0 personagem Geométrico aparece e tira
as davidas dos jovens.

Conteudos: conceito de area e perimetro;
calculo de perimetro e de area de figuras
desenhadas em malhas ou nao; comparacao
de perimetros e areas de figuras sem o uso
de féormulas; calculo de areas de figuras
utilizando recortes; e unidades de medidas
de superficie.

0 tempo nao para - Medidas de tempo

Luisa e Bruno encontram um album de
fotografias enquanto esperam pelo Guto.
Nessa incursao ao passado, aprendem sobre
a medicao de tempo e desenvolvem nocoes
de segundos, minutos, horas, dias, més e
ano. Com o atraso de Guto, abordam a ideia
de cronometragem.

Contetdos: construc3o e leitura de linhas
do tempo; 0 antes e o depois; nocao de
presente, passado e futuro; reldgio de sol;
ampulheta; cronémetro; calendario; hora,
minuto e segundo; século, década, meses,
ano, semana, dias da semana, bimestre
e semestre; reldgio analdgico e digital;
identificacao da passagem do tempo por meio
de imagens; e duracao de acontecimentos.

A multiplicacao dos sanduiches -
Multiplicacao de niUmeros naturais

Nossos personagens vao a padaria
comprar um lanche. Ao escolherem paes e
recheios, resolvem contas de multiplicacao,
utilizando alguns dos principios dessa
operacao aritmética.

Contetdos: as ideias da multiplicacdo
(adicdo de quantidades iguais,
proporcionalidade, combinacaol; situacoes
que envolvem a configuracao retangular;
gelosia; estimativa; estratégias de calculo
mental; identificacao e uso de diferentes
algoritmos; construcao da tabuada; uso
da calculadora e do material dourado;

Zeca Gurgel (Bruno), Karize Brum (Luisa)
e Gabriel Moura (Guto) sdo os atores mirins da Série.

arvore das possibilidades; quadrados
magicos; calculo de multiplicacoes por
meio de estratégias pessoais; calculo
exato e aproximado, mental e escrito; e
propriedades.

A horta fracionada - Fracoes

O terreno no quintal da casa de Guto
inspira Luisa e Bruno a fazer uma horta.
Ao cultivar as hortalicas, os meninos
realizam medicoes do espaco com o uso
dos principios das fracoes.

Contetdos: ideia de frac3o; exploracao dos
diferentes significados das fracdes (parte-
todo, quociente e razao); simplificacdo de
fracoes; fracoes equivalentes; fracoes de
quantidades; comparacao e ordenacao de
fracoes; leitura de niUmeros fracionarios;
reconhecimento de fracoes no contexto
diario; e operacdes com fracoes.

Decimais na reciclagem - NUmeros decimais

Para a campanha de reciclagem da escola,
Guto, Luisa e Bruno coletam plasticos, vidros,
metal e papel, e calculam o peso do material
recolhido utilizando nGmeros decimais.

Conteudos: comparacao, ordenacao
e operacdes com numeros decimais;
reconhecimento desses nimeros no
contexto diario; calculo de porcentagens;
reconhecimento do uso de porcentagem
no cotidiano; uso da calculadora; a reta
numérica e os numeros decimais; e leitura
de niUmeros decimais.

Pesquisas de lazer - Tratamento
da informacao

Guto, Luisa e Bruno pensam em convidar
os colegas da escola para um programa
cultural. Surge, entao, a ideia de realizar
uma enquete e descobrir de que tipo de
atividades o grupo mais gosta.

Conteudos: tabelas simples e de dupla
entrada; coleta e organizacao de dados;
construcao; leitura e interpretacao de listas;
tabelas; grafico de barras ou colunas; grafico
de linhas e grafico de setores; e pictograma.



Para ver e rever

Carolina Bessa

sexta-feira; aos sabados, das 9h30 as 10h, e aos domingos (a partir de agosto), das 9h as 10h. No canal 14 da NET, de segunda-feira a domingo, das 7h30 as 14h.

Matematica em Flashes, Procura Acha e Fato Matematico sao producdes ja consagradas da MultiRio. Em formato de dramaturgia,
exploram contetdos da disciplina para alunos do segundo segmento do Ensino Fundamental. Confira os temas abordados:

MATEMATICA EM FLASHES - 6° a0 9° anos
Potenciacao - Poténcias, raizes

e propriedades operatdrias

Equacao do 2° grau - Introducdo a equacao
do 2° grau e coeficientes

Resolucao da equacao do 2° grau - Equagoes
completas e incompletas, formula de
Bhaskara

0 discriminante - Definicao e relacoes com
as solucoes da equacao

Resolucao mental da equacao do 2° grau -
Resolucdao mental, soma e produto de raizes
Teorema de Tales - Retas paralelas,
transversais e aplicacoes do Teorema de Tales
Figuras semelhantes - Razao de semelhanca
e aplicacoes

0 triangulo retangulo - Elementos,
caracteristicas e propriedades

Relacoes métricas do triangulo retangulo -
Relacdes métricas e aplicacoes

Teorema de Pitagoras - Aplicacoes e
interpretacdao geomeétrica, diagonal do
quadrado e altura do triangulo equilatero
Area - Conceito e unidade de medida de area,
area do quadrado

Célculo de area - Area das figuras planas

0 nimero TT - Calculo do comprimento de
uma circunferéncia e o nUmero TT

Area do circulo - Calculo da area

PROCURA ACHA - 6° ano

Afinal de contas - Nimeros naturais: adicao
e subtracao

Muito pelo contrario - Nimeros naturais:
multiplicacao e divisao

Eutevina TV - Propriedades das operacoes
com nUmeros naturais

Entre quadrados e cubos - Potenciacao de
nUmeros naturais, raizes quadradas exatas
e expressoes numéricas

Decompondo um nimero - Multiplos

e divisores de um nUmero natural, fatoracao
e nimeros primos

Quem quer um pedaco? - Fracoes: conceitos,
comparacao e equivaléncia

Juntando os pedacos - Operacdes com
fracoes

Nlimeros também tém virgula? - NiUmeros
decimais: conceito e comparacao

Numeros decimais: de 10 em 10 - Operacdes
com numeros decimais

Feito sob medida - Medidas

Introducao a Geometria - Geometria:
conceito, retas paralelas, concorrentes
e perpendiculares

Lado a lado - Poligonos: conceito,
nomenclatura e classificacao

Estamos na area - Perimetro e area

Graficos e tabelas - Gréficos, tabelas
e porcentagem

Quem nao tem problemas? - Resolucao
de problemas matematicos

PROCURA ACHA - 7° ano
Surfando embaixo d’agua - NUmeros inteiros

Positivo ou negativo? - Adicao e subtracao
de nimeros inteiros

Menos com menos da mais? - Multiplicacdo
e divisao de nUmeros inteiros

Nem oito, nem oitenta... - Nimeros racionais

Fechando a conta - Operacdes com nimeros
racionais

Equacionando problemas - Equacodes
do 1°grau

E se nao for igual? - Inequacao do 1° grau
No angulo - Angulos

Triangulo das Bermudas - Triangulos
Variou aqui, variou ali - Proporcionalidade
Parabéns a regra de trés - Regra de trés

Um programa cem por cento -
Porcentagem

0 outro lado da moeda - Aplicacao
de porcentagem e regra de trés

Localizando um ponto - Grafico cartesiano

Afinal, qual é o problema? - Problemas
matematicos

FATO MATEMATICO - 8° ano

Numeros irracionais - Divisdes inexatas,
dizimas periddicas, arredondamentos e
nlimeros irracionais

Nimeros reais - Conjuntos numeéricos
N, Z e Q, nimeros reais, a reta real

Localizacao de pontos e solucao grafica -
Representacoes de um ponto no plano
cartesiano e solucao grafica de uma
equacao

Operando com polinomios - Operacdes com
polindmios, propriedades de potenciacao,
expressoes

Produtos notaveis - Aplicacao dos produtos
notaveis na Aritmética, na Geometria

e no calculo mental

Formas e medidas - Soma dos angulos
internos de um triangulo, expressao geral
da soma dos angulos internos de um
poligono qualquer

Segmentos notaveis - Medianas de
tridngulos, diagonais de poligonos, calculo
de nimero de diagonais

Quadrilateros - Definicao, classificacao

e nomenclatura, soma dos angulos internos
Sistemas de equacao do 1° grau - Sistemas
e solucoes algébricas

Solucao grafica de um sistema - Sistema
de equacoes do 1° grau e solucao
grafica, interpretacdo geométrica de

um sistema

A calculadora eletronica - Apresentacao

e uso da maquina de calcular

Animacao da MultiRio ganha mais um prémio

Saci foi o vencedor
do Grande Prémio do
Cinema Brasileiro 2010

na categoria curta-me-
" tragem de animacao,
em cerimonia realiza-
da no inicio de junho no

Teatro Jodo Caetano, no

Centro do Rio. Lancado em
2008, Saci, dirigido por Hum-
berto Avelar, é o quinto dese-

nho da série Juro que Vi, produzida
pela MultiRio, que reconta algumas
das mais conhecidas lendas brasileiras.

A coordenadora de Projetos Especiais de
Desenhos Animados da MultiRio, Patricia Alves
Dias, afirma que o prémio é fruto do compro-
misso da Empresa com a infancia e o cinema

de animacao. De acordo com ela, também
se deve a participacao dos alunos da Escola
Municipal George Sumner (*}, no Riachuelo, na
producao da série. “Trabalhar com criancas é
sempre muito gratificante, nao apenas porque
lembramos de como é importante essa fase da
vida, mas, sobretudo, porque ouvi-las sobre o
que pensam em relacdo a aspectos da midia é
uma oportunidade de aprendizado.”

Ela fala ainda sobre a responsabilidade de
fazer cinema e televisao para esse publico.
“A preocupacao quanto aos aspectos de con-
teldo e qualidade artistica aumenta porque é
um produto que sera visto por mais de 700 mil
criancas da Rede e muitas outras em todo o
pais. Por isso, € importante ndo apenas ouvi-las
e té-las como colaboradoras, mas também
dialogar com elas.”

Segundo Patricia, um dos méritos da série
Juro que Vi é valorizar a identidade nacional.
“As pesquisas indicam que as criancas bra-
sileiras passam mais de quatro horas por dia
em frente a uma televisdo. Mas é uma TV que
habitualmente nao tem a nossa imagem e iden-
tidade. Temos uma outra proposta”, explica.

Saci e outros episddios de Juro que Vi ja
participaram de festivais em diversos paises,
colecionando prémios nacionais e internacio-
nais. A série é exibida nos canais 14 e 29 (TV
Ra Tim Bum) da NET.

(*) Andressa Goncalves dos Santos, Bruna Soares dos
Santos, Daniela Conceicao dos Santos, Fellipe Monteiro
Pinheiro, Gabriella Cristina Rodrigues Amarante, Gustavo
de Souza Santos, Jonas da Silva Borges, Joseph Santos
Soares da Costa, Marcos Vinicio Soares Diniz e Priscila
Marques Batista.



EDUCADORES CRIATIVOS

Jogando e aprendendo

Carolina Bessa

A Matematica pode nao ser um bicho de
sete cabecas se for ensinada de uma forma
prazerosa. Essa é a ideia implementada na
Escola Municipal Joao Kopke, em Piedade,
pelo professor Joel Paiva, que ha 25 anos
ensina a disciplina por meio de jogos de
varias modalidades. Os alunos do segundo
segmento do Ensino Fundamental que
vivenciam a experiéncia melhoraram seu
desempenho escolar e passaram a ter uma
visdo mais pratica da matéria.

A escola adota o conceito de salas am-
biente, que sao divididas por disciplinas, e
cada professor tem a sua. Os alunos trocam
de sala conforme o horario de aula, o que
facilita o desenvolvimento do trabalho de
Joel. No local, ele utiliza musica ambiente e
explica o conteldo programatico, sem es-
quecer a parte prética e lUdica do aprendi-
zado. Intitulado de Boatematica, o trabalho
faz parte do projeto pedagdgico da unidade
chamado O mundo é para todo 0 mundo,
em que se valoriza a percepcao de que
todos tém seu espaco e podem contribuir
para ser parte de uma sociedade melhor.

O professor usa mais de dez modali-
dades de jogos, que trabalham conheci-
mentos de Algebra ou Geometria, englo-
bando, entre outros conteldos, operacdes
matematicas, expressoes, poténcia, raizes,
figuras geométricas, area e perimetro. Ha
passatempos direcionados para cada ano
escolar, de acordo como temadaaulaeo
grau de dificuldade.

Ao longo dos anos, Joel Paiva tem
inovado e aperfeicoado os jogos que utiliza.
Alguns ele criou, como o de pista algébri-
co; outros aprendeu e adotou, acreditando
que esta no caminho certo.”Os alunos que
usam os jogos tém uma aprendizagem
mais qualitativa, desenvolvem melhor o ra-
ciocinio légico, fixam os conceitos e ficam
mais motivados.”

As aulas nem sempre sao iguais: podem
partir da teoria para a atividade ludica e
vice-versa. Além dessas tarefas, ha outras
em que se aplica a interdisciplinaridade,

Curso virtual de Midiaeducacéo

rordlentvro gosMeios

MultiRio - Empresa Municipal

de Multimeios Ltda.

Largo dos Ledes, 15 ¢ Humaita

como a Matematica em quadrinhos ou o e-mail
matematico. No primeiro caso, os adolescentes
recortam personagens de suas histérias prefe-
ridas e criam falas relativas ao tema de aula; no
segundo, trocam mensagens com os colegas
explicando como se resolvem expressoes ou se
decompoe um fator primo, por exemplo.

“Com os jogos, fica mais facil raciocinar,

e, agora, faco as contas mais rapido. E uma
maneira de aprender brincando”, diz Laryssa
Menezes, de 13 anos, aluna do 8° ano. Para
Rebeca Santos (6° ano, de 11 anos), o Geopla-
no permite muitos desafios e explica melhor
as figuras geométricas. Ja as estudantes do

6° ano Fabyanne de Matos e Gabriella Silva,
ambas de 11 anos, admitem que nao gostavam
de Matematica e deram uma segunda chance a
disciplina desde que conheceram os jogos.

A diretora Leila Oliveira defende que o
projeto esta afinado com a proposta da esco-
la de atividades que conquistem os alunos,
principalmente das turmas com problemas
de comportamento. “Trabalhando com o
lddico, eles aprendem sem perceber. Esse
caminho serve para estimular a concentra-
cao em sala de aula.”

Conheca alguns jogos

Geoplano - Tabua com pregos em que as figuras
geomeétricas sao feitas com elasticos.

E possivel trabalhar perimetro, teorema de
Pitagoras e todas as formas de Geometria plana.

Matix algébrico - Tabuleiro semelhante ao do
jogo de damas em que as pecas tém seu valor
numérico e umas podem “comer” as outras.

Novo curso Por Dentro dos Meios

A MultiRio, em parceria com
o planetapontocom, realiza a partir
de 9 de agosto mais uma edicao do
curso de formacao de professores em
midiaeducacao Por Dentro dos Meios.
0 curso, com duracao de nove semanas,
é realizado via internet e conta com

Prefeito: Eduardo Paes

Secretaria Municipal de Educacao: Claudia Costin

Presidente da MultiRio: Cleide Ramos

Rio de Janeiro/RJ ¢ Brasil

CEP 22260-210

Tel.: (21) 2528-8282
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Jogo de pista algébrico - Circuito com dados
em que cada casa tem um ndmero ou uma
poténcia. De acordo com o valor, a pessoa
avanca ou retrocede, e vence quem chegar ao
final da pista.

Peteleco das expressoes numéricas -

Jogo de pregobol (campo de madeira em que
os jogadores sao pregos e uma moeda faz

o papel da bola). O aluno, ao levar um gol,
tem que resolver uma expressao numérica.
Se acertar, anula-se o gol sofrido.

Jogo de botdo matematico - E o famoso jogo
de botao. Quem sofre o gol responde a uma
questao sobre expressoes. Se acertar, o gol
é anulado.

Tabela para operacoes com niimeros
decimais - No tabuleiro, o aluno joga um
dado e procura seu nimero na casa
correspondente. Nela, ha uma operacao
matematica a ser resolvida.

Quebra-cabeca pitagorico - Figuras feitas
de E.V.A. s3o utilizadas para demonstrar

o teorema de Pitadgoras e podem ser monta-
das como uma espécie de quebra-cabeca.

Astrolabio - Feito com um transferidor de
papel, barbante e clipes. Calcula a distancia,
a altura de uma parede ou de um prédio.

Dardos matematicos - Utiliza uma cor no
alvo para os nimeros positivos e outra para
o0s negativos.

Dominé matematico - Cada peca tem um
valor e deve ser ligada a outra com valor cor-
respondente. Podem conter raizes, poténcias
ou outras operacoes matematicas.

materiais de apoio como: textos, videos,
animacoes, histdrias em quadrinhos, dicas
culturais, sugestoes de atividades, banco
de projetos, além de um livro e do acervo
da Biblioteca Virtual. Os educadores
podem se inscrever acessando o site
www.planetapontocom.org.br/pdm.

Geréncia de Artes Graficas: Ana Cristina Lemos
Projeto Grafico: Gustavo Cadar

Editoracao: Aline Carneiro Damacena
Ilustracdo: Tais Mallouk

Jornalista Responsavel: Regina Protasio,
Reg. Prof. 15688 (MT)

Producao Grafica: Vivian Ribeiro
Impressao: Colorset
Tiragem: 40.000






