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COMPONENTES DO JOGO

- tabuleiro (seis folhas a serem impressas e coladas)

= 9 cartas de pontos coroadas (1)

« 27 cartas-asterisco )

- cartela com seis perguntas

= 50 brasdes, sendo cinco de cada tipo

- 1 dado-pido (que pode ser substituido por um dado
comum)

= 1 rétulo para personalizar envelope ou pasta para
guardar o jogo

Obs.: As casas do tabuleiro foram desenhadas de modo a
comportar tampas de garrafas PET como pedes. Procure
usar tampas diferentes para cada jogador.

AMBIENTAGCAO

Vocé vai acompanhar os acontecimentos na Europa que
levaram a Corte Portuguesa a se transferir para o Brasil. O
Jjogo comega na Revolugdo Francesa, acompanha a
ascensdo politico-militar de Napoledo Bonaparte, a
politica de D. Jodo durante as guerras napoledénicas e
culmina com a transferéncia da Familia Real e sua corte
para o Rio de Janeiro.

OBJETIVO

Somar o maior nimero de pontos por meio da coleta das
cartas de pontos coroadas.

O jogo termina quando as nove cartas, em ordem
cronoldgica, tiverem sido coletadas pelos jogadores.

PREPARACAO

- Distribua aleatoriamente pelo tabuleiro as nove cartas
coroadas, nas marcas indicadas, com o texto virado para
cima.

- Embaralhe as cartas-asterisco e posicione-as em uma
pilha no tabuleiro, com o texto virado para baixo.

= Escolha o seu brasdo.

- Escolha uma regra para definir guem comeca o jogo.
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MODO DE JOGAR

« 0 jogador parte da casa Inicio e desloca seu pedo pelo
numero de casas correspondente ao numero tirado no
dado, em direcdo a primeira carta a ser pega ("Revolucéo
Francesa”). Importante: ndo é permitido ir para a frente e
para trds em uma mesma jogada. 56 se pode mudar de
sentido na jogada seguinte.

« As cartas de pontos devem ser coletadas na ordem em
que aparecem na linha do tempo disposta na parte
inferior do tabuleiro. Isso significa que a primeira carta em
disputa é a da "Revolucdo Francesa’; a segunda é “Rei
decapitado” e assim por diante até a tltima carta,
intitulada “Rio de Janeiro’

+ Uma carta de pontos 50 € coletada quando se tira no
dado o nimero exato para chegar a ela.

+ 0 jogador que coletar uma carta de pontos fica com ela
e coloca seu brasdo sobre o espago, na linha do tempo,
referente d carta coletada.

« Os espacos onde ficam as cartas de pontos valem como
casas normais ao se caminhar com o pedo pelo tabuleiro.
+ 5e uma carta de pontos ndo estiver em disputa naquele
momento - isto € se nédo for a préxima na ordem
cronoldgica — ela ndo é coletada mesmo que se pare
sobre ela.

+ O ponto de Inicio também funciona como uma casa
normal, durante o jogo.

+ Se cair em uma casa com asterisco, o jogador deve: 1} ler
em voz alta a pergunta da Cartela de Perguntas referente
ao niimero de pontos que tirou no dado - por exemplo, se
tirou cinco no dado, deve ler a questdo n® 5 —; 2) pegar
uma carta-asterisco do alto da pilha; e 3) ler em voz alta o
contetido da carta, respondendo d pergunta.

- Se a resposta a pergunta for SIM, o jogador pode seguir
ou ndo o comando dado na carta-asterisco. Se a resposta
a pergunta for NAQ, o jogador é obrigado a cumprir o que
a carta determina. A carta-asterisco deve ser colocada
sob a pilha de onde foi retirada.

« As casas marcadas com tridngulos e estrelas sdo usadas
em alguns comandos das cartas-asterisco.

+ 0 jogador pode usar o tinel como atalho sempre que
considerar conveniente.

+ Dois ou mais pedes podem ocupar a mesma casa no
tabuleiro.

« Vence o jogo o jogador que conseguir somar o maior
numero de pontos quando se completar a linha do tempo
no tabuleiro.
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Atencdo: As cartas que compdem o jogo 1808 - A
Aventura Real estdo numeradas, obedecendo a ordem
cronoldgica dos acontecimentos histdricos. Assim, podem
ser utilizadas por alunos e professores para outras
atividades em sala de aula.
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& Este jogo estd disponivel para ser balkado gratuitamente na Portal
MULTIRIO fwww.multirio.rigov.br). E proibida a sua utilizagao com fins
comerciais, Todos os direitos reservados.
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Prefeitura da Cidade do Rio de Janeiro
Cesar Maia - Prefeito

Secretaria Municipal de Educagao

Sonia Mograbi - Secretaria

Empresa Municipal de Multimeios Ltda - MULTIRIO
Regina de Assis - Presidente

Marcos Ozorio - Diretor de Midia e Educagao

Niicleo de Tecnologia da Informagdo

Marcelo Salerno - Diretor

- Portal MULTIRIO

Eliane Bardanachvili - Edicdo Geral

Claudia Rabelo Lopes - Redacio/Edicio

Ana Lucia Guimaries Richa - Revisio

« Geréncia de Artes Graficas

Flavio Carvalho - Geréncia

Alessandra Brum - Design

Roberto Silva Finto Janior - Estagio Mitra

Geréncia de Pesquisa e Documentagao

Rogério Lourengo - Geréncia

Cyntia Motta, Eduardo Guedes, Fabio Jorge, Flavio Barbosa,
Fernando Madeu, Isabel Barreto, Maria Elisa Silveira e
Tania Matosinhos - Pesquisadores

Supervisio

Comissao para as Comemoragdes da Chegada de D. Jodo e
da Familia Real ac Rio de Janeiro

EDUCACAO MULTIRIO

www.multirio.rj.gov.br



Recorte e cole em um envelope para guardar o jogo:
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Desenhe o seu brasao:

EDUCACAO MULTIRIO www.multirio.ri.gov.br
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Desenhe o seu brasdo:
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